
Il Museo Archeologico Nazionale di Cividale accoglie i visitatori più 
giovani con percorsi guidati, visite tematiche e attività laboratoriali 
pensate per introdurre, in un contesto di gioco e scoperta, le storie 
più a�ascinanti dell’archeologia. 
Un viaggio meraviglioso lungo la linea del tempo che racconta la 
città romana fondata da Giulio Cesare, l’arrivo dei Longobardi che 
diedero vita al Ducato del Friuli, le successive trasformazioni di un 
territorio al centro dell’Europa medievale.

Ogni laboratorio, preceduto da una visita introduttiva alle collezioni (o alla sezione 
di interesse speci�ca), sarà valutato e adeguato alle diverse fasce di età (scuole 
d’infanzia, scuole primarie e scuole secondarie di primo e secondo grado)

Le attività possono accogliere �no a un massimo di 20-25  bambini/ragazzi, classi più 
numerose saranno suddivise in gruppi. Si ricorda che la durata riportata per ogni 
attività è indicativa e può essere diversamente articolata, per contenuti e tempistiche, 
previo accordo con il Servizio didattico del Museo. 

ACCESSIBILITÀ: il Museo è facilmente accessibile per i bambini, all'interno delle sale 
non ci sono barriere architettoniche.

INFORMAZIONI E PRENOTAZIONI:  l'accesso al Museo è gratuito per studenti e 
accompagnatori. Il costo dell'attività laboratoriale è di 4 euro a studente.
museoarcheocividale.biglietteria@cultura.gov.it  tel. 0432 700 700

PERCORSI E PROPOSTE 
PER LE SCUOLE



I Tesori del Museo
Una traccia di indizi viene progressivamente 
scoperta �no a condurre al tesoro �nale 
nascosto tra le collezioni museali.
Finalità: sviluppare l’attenzione, stimolare la 
curiosità e rendere i bambini/ragazzi parte attiva 
dell’esperienza di visita

1 ora e mezza - 2 ore

1 ora -  1 ora e mezza

Mani in pasta
Laboratori pratici ispirati ai manufatti esposti in 
Museo per creare oggetti (monili, accessori, piccoli 
regali o creazioni bu�e) usando perline, cuoio, carta, 
cartoncino, materiale di riciclo, �li di metallo, paste 
modellabili. 
Finalità: stimolare la manualità, la fantasia e la 
creatività trasferendo nelle mani ciò che si è ascoltato 
durante la visita. 

1 ora e mezza - 2 ore

Il Museo: la nostra 
macchina del tempo 
Leggere è un’esperienza immersiva straordinaria 
e un’occasione speciale per viaggiare nel tempo. 
Storie, racconti e leggende legate ai Longobardi, 
ma anche alla città e ai suoi segreti, saranno il 
punto di partenza di questo percorso animato 
dagli studenti.
Finalità: sviluppare la capacità di ascolto, di 
immaginazione e di empatia

1 ora e mezza

1 ora - 2 ore

1 ora

1 ora 1 ora e mezza

ArcheoTrade – 
Scambi commerciali al 
tempo dei Longobardi 
Se il nostro mondo attuale è velocissimo 
grazie alla tecnologia e ogni luogo è 
facilmente raggiungibile, neppure il mondo 
antico era statico: per terra e per mare si 
muovevano maestranze, merci, persone. 
Attività di gruppo per approfondire la storia 
dei commerci. 

Social MANager 
Attività legata alla creazione di contenuti 
(immagini e brevi testi) da preparare per i 
social network.
Finalità: sviluppare competenze legate 
all’elaborazione critica di testi e di 
informazioni, allenando la capacità di sintesi, 
di comprensione e di organizzazione delle 
informazioni.

Visite tematiche  
Sarà possibile richiedere una visita speci�ca 
legata a temi trattati a scuola per 
approfondimenti mirati sulle collezioni 
museali e sulla storia del territorio, da 
a�rontare in accordo con gli insegnanti.

1 ora e mezza - 2 ore

MiniMAN
Divertirsi imparando la storia si può, 
giocando in gruppo per costruire puzzle 

e ricomporre oggetti perduti, inventando 

rime, cruciverba e indovinelli furbi che 
s�dano l’astuto Giulio Cesare e il temibile 

Gisulfo, duca dei Longobardi. 

Finalità: giocare e divertirsi insieme 
(laboratori della prima domenica del mese)

Aperto per cantiere 
Il Museo è interessato da un grande 
intervento di restauro. Ma che cosa 
signi�ca restaurare un Museo? 
Viaggio all’interno di un cantiere aperto 

ArcheoChi? 
Alla scoperta dei mestieri 
che compongono un museo 
Incontriamo un archeologo e i suoi “ferri del 

mestiere” per far conoscere agli studenti cos'è 

l'archeologia e quali sono gli altri professionisti che 

lavorano in questo Museo.


